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म� सव��ापी बनाऊंगा 

�ौ�ोिगकी के साथ काम करने के िलए समझन ेहेत ुएव ंछा�ो ं
की सहायता करने के िलए �ारंभ करने वालो ंके िलए म� 
सव��ापी बनाऊंगा गाइड तैयार िकया गया है।

इसम� एक �ौ�ोिगकी मंच के बारे म� एक चरणब� प�रचय 
शािमल है- जेनुइनो 101।

एक मंच के साथ कैस ेकाम िकया जाए हम आपस ेयह 
समझन,े सीखन ेऔर िफर बाहर जाकर आग ेकी खोज करने 
का आ�ह करत ेह� । 



इसके अंदर �ा है?  

�ूटो�रअ�

 
शु�आत करना 

एलईडी को िनयंि�त करना 

फेयरी लाइट्स 

पुश बटन 

�ावहा�रक व ि�याशील

 

अ�ास

 
�ूटूथ व�� 

पेडोमीटर

िवज़ुअल �ो�ािमंग  

ए�ेलेरोमीटर 

गायरो�ोप 



�ूटो�रअ� 
शु�आत करना



सॉ�वेयर को �थािपत करना 
जेनुइनो 101 बोड� खासकर छा�ो ंके िलए िडज़ाइन िकया गया है। यह इ�ेमाल करने म� आसान और सरल 

है और आडु�इनो संवेदको ंएव ंकने��िवटी के साथ जैम पैक होकर आता है जो इस ेयुवा नव�वत�को ंएव ं

िनमा�ताओ ंके िलए संप� या उ�म बनाता है।   

नो आईडीई का नवीनतम सं�रण 

(सॉ�वेयर पैकेज) को इन�ॉल कर�। 

आप यहा ंनवीनतम सं�रण देख सकते ह�: 

इंटेल �ूरी बोड� को इन�ॉल कर� । जेनुइनो 

101 बोड� के उदाहरणो ंऔर फं�� तक 

प�ँचने के िलए आपको इंटेल �ूरी बोड� 

पु�कालयो ंको इन�ॉल करने की ज़�रत 

होगी। टू� मे�ू पर ��क कर�  उसके बाद



बोड� को जोड़ना  

पएक ��डड� आडु�इनो यूएसबी केबल का इ�ेमाल कर� । एक आदश� आडु�इनो 

यूएसबी केबल का उपयोग कर� । यूएसबी केबल के एक िसरे को बोड� पर 

मौजूद यूएसबी पोट� म� �ग कर�  या लगाएं और यूएसबी केबल के दूसरे िसरे 

को कं�ूटर पर मौजूद यूएसबी पोट� पर लगाएं।

एक बार जुड़ जाने पर िजस �ीन पावर एलईडी पर 'ऑन' िलखा �आ है वो 

जलने लगेगा। सुिनि�त कर�  की आपने टू�-बोड्�स- जेनुइनो 101 का चयन 

िकया है और एक सीओएम पोट� का चयन िकया गया है 

टू�-पोट� (अपने जेनुइनो 101 बोड� के अनु�प पोट� का चयन कर� - यह 

''सीओएम''(जेनुइनो 101)ʼ जैसा िदखना चािहए।



��ंक परी�ण   
आडु�इनो आईडीई पर जो कोड िलखा जाता है उसे �ेच कहते ह�। 

अब हम� एक आम �ेच को अपलोड करना होगा तािक हम यह सुिनि�त कर सक�  की 

सबकुछ ठीक से काम कर रहा है

1. आईडीई म� फाइल>उधारणो>ं 01. बेिस�> ��ंक 

2. एक पूव��थािपत कोड के साथ एक नया �ेच खुलेगा। 

3. टूलबार पर अपलोड बटन को ��क कर�  

आप �ान द� िक एक छोटी एलईडी आपके बोड� पर चमक रही होगी! 

अब अपने आप को शाबाशी द�!



एलईडी को िनयंि�त करना



िजन चीज़ो ंकी आपको ज़�रत पड़ेगी 
इस काय� के िलए आपको िजस चीज़ की भी ज़�रत होगी यह वो चीज़� ह�!

2 X ज�र वायर                            1 X  एलईडी                          1 X  जेनुइनो बोड�                            1 X �ेडबोड�                     1 X रेिस�र 330 OHM



��� ं� लगाना  

1. चीज़ो ंको जोड़ना ब�त आसान है। आपको बस इतना करना है िक 

घटको ंको �ेडबोड� म� घुसाना है। 

2. एलईडी घुसाना आसान है, लेिकन, रेिस�र को घुसाने के िलए कुछ 

बदलावो ंकी ज़�रत होगी।

3. �ेडबोड� म� रेिस�र को घुसाने के िलए आपको उसके पैरो ंको मोड़ना 

होगा, उसके वा�िवक �थान से 90 िड�ी एंगल पर। 

सपाट िकनारा

छोटा पैर

एलईडी                             90 िड�ी तक झका �आ रेिस�रु



यह िच� िदखाता है िक सबकुछ कैस ेएक साथ 

जुड़ा �आ है 

यिद िच� को समझन े म � किठनाई हो तो यह टेबल 

काम म� आ सकता है 

एलईडी एक �ुवीकृत घटक है, िजसका अथ� है िक इस ेकेवल एक िदशा म� सिक� ट म� जोड़ा जा सकता है।

खैर ... यह सभी वो आव�क चीज़� ह� िजसकी ज़�रत आपको अपन ेपहले �ोजे� के िलए होगी!!

 घटक जेनुइनो �ेडबोड� �ेडबोड�
 

 
एलईडी  c2 (+) c3 (-) 

 330 रेिस�र  a3 (-)  

 

 
 GND  (-)ज�र वायर 

 

PIN 13  e2 ज�र वायर 



�ादातर आडु�इनो म� एलईडी और रेिस�र िपन 13 स ेपहले स ेजुड़े होत ेह�, इसिलए आपको 

एक अित�र� सिक� ट िक आव�कता नही ंपड़ेगी। 

लेिकन अगर आप िपन 13 के साथ एक दूसरी एलईडी जोड़ना चाहत ेह� या कोई और िपन का 

इ�ेमाल करना चाहत ेह�, तो आप िन� क़दमो ंका पालन कर� : 

 अपन ेएलईडी के पॉिजिटव साइड (लंबे पाँव) को जेनुइनो िडिजटल िपन 13 स ेजोड़� (या 

अ� िडिजटल िपन स ेजोड़�, िमलान करने के िलए कोड बदलना न भूल�)

 

 अपन ेएलईडी के नेगेिटव साइड (छोटे पाँव) को 330 ओम रेिस�र (नारंगी-नारंगी-भूरा) स े

जोड़�। रेिस�र के दूसरे िह�े को ज़मीन स ेजोड़�।

िपन 13 ---- +एलईडी - ----330 ओम __ GND ____ आपका बोड� कुछ इस तरह से

िदखना चािहए!

(हम जेनुइनो और एलईडी के बीच म� हमेशा रेिस�र का इ�ेमाल करते ह� िजसस ेिक 

एलईडी को अिधक िबजली के कारण जलने स ेबचाया जा सके।)   



कोड को िलखना
आडु�इनो आईडीई को खोल� और इस �ोजे� को कोड करने के िलए तैयार हो जाएँ! 

जेनुइनो िपंस का इ�ेमाल करने के िलए हम� जेनुइनो को पहले बताना होगा िक िजस िपन का हम इ�ेमाल करना 

चाह रहे ह�, वो इनपुट होगा या आउटपुट। और ऐसा करने के िलए हम इन-िब� कमांड का इ�ेमाल कर�गे।

िपन  मोड ( )

अब; िपन नंबर 13 को आउटपुट के �प म� प�रभािषत करने के िलए हम िन� बात� िलख�गे।

िपन मोड (13 , आउटपुट); 

िपन को एक आउटपुट के �प म� इ�ेमाल करने के दौरान हम� उसे प�रभािषत करने िक आव�कता होगी िक 

आउटपुट अिधक (5 वो�) होगा या कम (0 वो�) होगा। ऐसा करने के िलए हम िन� कोड िलख�गे।

िडिजटल राइट (13 , उ�) 

अब अगल ेपृ� पर िदए गए कोड को देख� और इस ेअपन ेजेनुइनो बोड� पर अपलोड कर�। तब आपको एलईडी ऑन 

 ऑफ होत े�ए िदखना चािहए। अगर ऐसा नही ंहोता है तो सुिनि�त कर� िक आपन ेसिक� ट को सही तरीके स ेजोड़ा है।  

अगल ेपृ� पर िलख ेकोड को 

पूरी तरह स ेपढ़�। यह 

मददगार होगा। 



�ोजे� १ 

एलईडी को िनयंि�त करना 

एक एलईडी को एक सेकंड के िलए चाल ूकर� , एक सेकंड के िलए बंद कर� और हमेशा के िलए दोहरात ेजाएँ।

इस कोड को िनमा�ण देव �ारा िलखा गया है, यह कोड इ�ेमाल के िलए पूरी तरह स ेिनशु� है। */

//जेनुइनो एक �कार का कं�ूटर है जो उन �ो�ाम को चलाता है िज�� 

// ''�ेच'' कहा जाता है। यह टे� फाइल होत े ह� िज�� िनद�शो ंका इ�ेमाल करके िलखा जाता है// िज�� कं�ूटर समझ सकता है। यह 

एक �ेच है।

//�ेच म � कोड होत े ह� और साथ ही 

// ''कम�ट्स'' भी होत े ह� जो समझात े ह� िक कोड �ा करता है।

यह एक कम�ट है। ''//'' इसके बाद लाइन पर कुछ भी हो वो नज़रअंदाज़ कर िदया जाता है 

//कं�ूटर �ारा।

*/ यह भी एक कम�ट है-यह कई लाइनो ंका हो सकता है, मगर इस े एक �ार और �ैश के साथ ही �ारंभ और अंत होना चािहए */

// एक ''फं�न'' एक कोड का �ॉक है जो कुछ िवशेष काय � करता है।

// सभी जेनुइनो �ेच को दो िवशेष काय � होत े ह� िज�� 

// ''सेटअप'' और ''लूप'' कहा जाता है। जेनुइनो इन काय� को करता है 

// जब वो �चािलत हो जाता है।

// सेटअप फं�न () तभी चाल ू होता है जब �ेच शु� होता है।

वोइड सेटअप ()

{
कोड अगल ेपृ� पर जारी है 



कोड अगल ेपृ� पर जारी है 

// जेनुइनो म � १३ िडिजटल इनपुट आउटपुट िपन होत े ह�।

// आप िपन मोड फं�न का इ�ेमाल करके उस े बदल सकत े ह� 

// िपन मोड फं�न दो मानो ंको लेता है, िजस े आप टाइप करत े ह� 

// फं�न नाम के बाद उपवा�। पहला मान है 

// एक िपन नंबर, दूसरा मान इनपुट आउटपुट श� है। 

// इसिलए, हमारे पास, िपन मोड (१३, आउटपुट) हमारे कोड म � है। 

िपन मोड (१३, आउटपुट); 

}

// एक बार सेटअप समा� हो जान े के बाद, लूप () फं�न बार बार हमेशा के िलए चलता रहता है 

वोइड लूप ()

{

// �ूंिक हमारे पास एक एलईडी िपन १३ स े जुड़ा �आ है, अगर हम उस े बनात े ह� 

// आउटपुट उ� होगा, एलईडी को वो�ेज िमलेगा और वो जलेगा। यिद हम बनात े ह�  

//  कम आउटपुट, तो एलईडी को वो�ेज नही ंिमलेगा और वो बुझ जाएगा।

// िडिजटल राइट () एक िब�-इन फं�न है िजसका इ�ेमाल हम 

// आउटपुट िपन उ� या कम बनान े म � इ�ेमाल करत े ह�। यह दो मानो ंको लेता है, एक िपन नंबर को, 

// और श� उ� या कम।

िडिजटल राइट ( १३ उ�); एलईडी को जलाएं 

// िडल े () एक ऐसा फं�न है जो कुछ समय के िलए रोकता है 

// यह एक मान को लेता है, िजतन े समय के िलए इंतज़ार करना है, िजस े िमलीसेकंड म � मापा जाता है।



आज के समय म� टीवी, फ़ोन 

एव ंकई अ� उपकरणो ंम� 

एलईडी इंिडकेटर होत ेह�....

िडल े(१०००);  // एक सेकंड इंतज़ार कर� 

िडिजटल राइट (१३ , लो);   //एलईडी बंद कर द�

िडल े(१०००);   // एक सेकंड इंतज़ार कर�

// अतः ऊपर िदए गए कोड एलईडी को ऑन ऑफ करता है। हमेशा, हमेशा, हमेशा के िलए।

}



फेयरी लाइट्स 



वो चीज़� िजनकी आपको ज़�रत 
इस साहिसक काय� के िलए आपको िजन चीजो ंकी आव�कता होगी यहाँ ह� वो!

2 X ज�र वायर                            1 X  एलईडी                          1 X  जेनुइनो बोड�                            1 X �ेडबोड�                     1 X रेिस�र 330 ओम



धागो ंको जोड़ना 
चीजो ंको थोड़ा सा मज़ेदार बनाने का समय है। अब जबिक आपने एक एलईडी के साथ काम 

िकया है, अब हम 8 एलईडी के साथ काम करने की कोिशश कर�गे। जब आप ऐसा कर�  तो �ान 

रख� िक सारे रेिस�स� ज़मीन से जुड़े �ए हो।ं यह आपको अपने �यं के काय��मो ंको िलखने के 

िलए �े�रत करने के िलए एक बड़ा संकेत है। 

फं�न जैसे यह 

काम म� आ सकते ह�। �ूंिक लूप एक कोड को कई बार चलाएगा, जबिक ऐरे वे�रएब� को समूह 

म� डालकर उ�� �बंिधत करना आसान बनाएगा। एक बार िफर, आपको एलईडी और रेिस�र को 

समायोिजत करना होगा िजससे िक वो �ेड बोड� म� घुस जाए।   
एलईडी                 रेिस�र,  90 िड�ी तक झका �आ ु
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यह िच� दशा�ता है िक 

िकस �कार सब कुछ 

जुड़ा �आ है।



आपको आठ एलईडी एवं आठ 330 ओम की आव�कता होगी (नारंगी- भूरा- नारंगी)। 

��ेक एलईडी के िलए नेगेिटव िसरे (छोटे पाँव) को एक 330 ओम रेिस�र के साथ जोड़�। 

रेिस�र के दूसरे िसरे को GND के साथ जोड़�।

एलईडी के पॉिजिटव िसरे (लंबे पाँव) को 9 के ज़�रये आडु�इनो िडिजटल िपन 2 के साथ जोड़�। 

आपका बोड� कुछ इस तरह का िदखना चािहए!



कोड िलखना 
जेनुइनो आडु�इनो आईडीई को खोल� और इस �ोजे� को कोड करने के िलए तैयार हो जाएँ! 

कई सारे त�ो ंको �बंिधत करने के िलए आपको एक ऐरे की आव�कता होगी। यह आपको त�ो ंको 

समूह म� लाने म� मदद करता है। हम ऐरे का इ�ेमाल करके हमारे वे�रएब� को समूह म� लाएंगे और इस 

समूह को यह नाम द�गे; लेड िपंस

int  Ledpins  [  ]  = {2 ,  3 ,  4 ,  5 ,  6 ,  7 ,  8 ,  9 }  ;

हम िकसी त� को उसकी ��थित या उसके �थान से संदिभ�त करते ह�। शू� से शु� करते �ए। तो '2' का 

पोजीशन= 0, '3' का पोजीशन= 1 और आगे भी इसी तरह। यहाँ लेड िपंस [X] म� X एक त� ��थित को 

संदिभ�त करेगा। आइए िपन '2' को हाई के �प म� सेट कर� ।

d ig i ta l  Wr i te  ( ledpins  [0 ] ,  H igh) ;  

नीरस गितिविध को अनदेखा करने के िलए, हम या���क गितिविध के संचालन के िलए जेनुइनो को 

�ो�ाम कर सकते ह�।

Index= Random (8); 

अगले पेज पर िदए गए 
कोड को पूरा पढ़�। 
यह मददगार होगा।



कोड अगले पृ� पर जारी है

�ोजे� 2 

अिधक एलईडी काम!

एलईडी को और मज़ेदार बनाएं!

यह कोड िनमा�न दवे �ारा िलखा गया है, यह कोड इ�ेमाल के िलए िब�ुल िनशु� है।*/

//एक समूह म� हमारे त�ो ं(िपंस) को �बंिधत करने के िलए एक ऐरे बनाना 

// समूह का नाम एलईडी िपंस होगा

Int led pins = {2,3,4,5,6,7,8,9}; 

// लूप के िलए प�रभािषत करना वोइड सेटअप ()

{

इंट इंडे�

// लूप के िलए नीचे एक कोड हमेशा के िलए चलता है, अगर यह सही है

// यहाँ लूप तब तक चलेगा जब तक और पूणा�क मान नही ंहोगा 

// इंडे� 7 से कम या इसके बराबर होगा। 

// ++ िच� इंडे� के पूणा�क मान म� एक सं�ा को जोड़ने का संकेत देता है।

For [index=0; index, <=7; index ++} 

(

pinMode(ledPins[Index], OUTPUT); 

}

  }

// बाद म� उपयोग के िलए एक और एक के बाद लूप को प�रभािषत करना। यह 

// एक पैटन� म� एलईडी को चालू और बंद करेगा। 

वोइड लूप ()

{

एक के बाद दूसर लूप () \\ एक के बाद एक के �प म� एक और कोई लूप,

 \\ लेिकन ब�त कम टाइिपंग के साथ

}



// एक के बाद एक लूप काम म� आता है �ोिंक 

// इसम� लूप के िलए की तुलना म� कम टाइिपंग की आव�कता होती है।

वोइड एक के बाद एक लूप ()

{

इंट इंडे� 

इंट िडले टाइम =100 

याद रख� िक इसके िलए िडले टाइम (देर करने का समय) माइ�ोसेकंड का है (इंडे�=0 इंडे� = <=7 इंडे� ++)

{

// हाई एलईडी के जले होने का संकेत देता है �ोिंक 5 वो� का वो�ेज िडिजटल राइट (लीडिपन [इंडे�], हाई) से गुजरता है; 

िडले (िडले टाइम); 

}

फॉर {इंडे� = 7 ; इंडे� >=0 , इंडे� --} 

// कम एलईडी के बंद होने का संकेत देता है �ोिंक 0 वो� का वो�ेज िडिजटल राइट (लीडिपन [इंडे�], लो या कम) से 

गुजरता है;

िडले (िडले टाइम); 

}

// आपके एलईडी को और मज़ेदार बनाने के िलए यह वो कोड था! 

}

�ॉिलंग माक�  िड��े आमतौर 

पर कई एलईडी के बने होते ह�!



पुश बटन



वो चीज़� िजनकी आपको ज़�रत 
यह वो चीज़� ह� िजनकी आपको इस काय� या एडव�चर म� ज़�रत पड़ेगी! 

7 X ज�र 

    वायर                                                                                                    
1 X  एलईडी

1 X  जेनुइनो 

बोड� 

1 X 

�ेडबोड�  
1x रेिस�र 

330 ओम

2x रेिस�र 

10k ओम

2x 
iq’k cVu



धागो ंको जोड़ना 
अब तक हमने उन प�रयोजनाओ ंिक बात की है जो आउटपुट से संबंिधत है। अब यहाँ 

एक �ोजे� है जो इनपुट से संबंिधत है और मेरा यकीन कीिजए यह बेहद कूल है! 

िजस तरह से जेनुइनो के साथ एक पुश बटन काम करता है वह यह है िक जब बटन को 

दबाया जाता है, तो वो�ेज कम होता है। जेनुइनो इसे पढ़ता है और तदनुसार �िति�या 

करता है।

जब बटन दबाया नही ंजाता है तो वो�ेज को ऊंचा रखने के िलए पुल अप रेिस�र या 

�ितरोधक का भी उपयोग िकया जाएगा।

   पुश बट�   

पुश बटन को �क करने का सबसे आसान तरीका 

दो तारो ंको िकसी भी िवपरीत कोनो ंसे जोड़ना है। �ाउंड [GND] पर पुश बटन १ से िकसी 

भी िपन को कने� कर� ।

पुशबटन के िवपरीत िवकण� िपन को िडिजटल िपन २ से कने� कर� ।



पुशबटन 2 से िकसी भी िपन को ज़मीन [GND] से जोड़�। पुशबटन के िवपरीत िवकण� िपन 

को िडिजटल िपन 3 से कने� कर� ।

िडिजटल िपंस 2 और 3 एवं GND के बीच 10k �ितरोधको ं(भूरा / काला / लाल) को भी 

जोड़�। इ�� ''पु� उप रेिस�स�'' भी 'कहा जाता है। वे यह सुिनि�त करते ह� िक इनपुट 

िपन या तो ५ वो� (न दबाया गया) या GND (दबाया गया) होगा, और बीच म� कही ंनही ं

होगा।

(याद रख� िक एनालॉग इनपुट के िवपरीत, िडिजटल इनपुट केवल हाई या लो ह�।)

एलईडी

यूनो सिहत अिधकांश आडु�इनो म� पहले से ही एक एलईडी और �ितरोधक या रेिस�र है 

जो िपन 13 से जुड़ा है, आपको िकसी भी अित�र� सिक� टरी की आव�कता नही ंहै।

लेिकन अगर आप िपन 13 को िकसी दूसरी एलईडी के साथ जोड़ना चाहते ह�, तो अपने 

एलईडी के पॉिजिटव िसरे को आडु�इनो िडिजटल िपन 13 से जोड़�। अपने एलईडी के 

नेगेिटव िसरे को 330 ओम अवरोधक से जोड़�।

�ितरोधक के दूसरे िह�े को जमीन से जोड़�

आपका बोड� कुछ इस 

�कार िदखेगा!



कोड िलखना 

जेनुइनो आडु�इनो आईडीई को खोल� और इस �ोजे� को कोड करने के िलए तैयार हो जाएँ! हम� 

जेनुइनो को यह समझाने की आव�कता होगी िक िजस िडिजटल इनपुट का हम उपयोग कर रहे ह� 

वह इनपुट िक तरह इ�ेमाल हो रहा है या आउटपुट की तरह। नीचे िदया गया कोड वह करता है।

िपन मोड (बटन 2 िपन, इनपुट); 

िडिजटल इनपुट को पढ़ने के िलए, हम िडिजटल के साथ इस कोड का उपयोग करते ह�।

बटन 1 �ेट = िडिजटल रीड (बटन 1 िपन);

�ूंिक हमने बटन को GND से जोड़ िदया है, उसे दबाए जाने पर कम िदखाना पड़ेगा। नीचे िदया गया 

कोड यह काम करेगा।

यिद (बटन 1 �ेट == लो)

अगले पृ� पर िदए गए  

कोड को पूरा पढ़�। 

यह मदद करेगा।   



कोड अगले पृ� पर जारी है

/* �ोजे� 3 

पुश बटन! 

बचाने के िलए बट�! 

इस कोड को िनमा�न दवे ने िलखा है। यह कोड उपयोग के िलए िनशु� उपल� है। */ 

//सबसे पहले हम िपन नंबरो ंके िलए कां��ट तय कर�गे। 

// इससे कोड का पालन करना आसान हो जाएगा।  

Look at the code on English (Cons�nt bu�on….. = 13; एलईडी िपन 

वोइड सेटअप ()

{

पुश बटन िपन को इनपुट के तौर पर कमांड द�  (Look at the formula in English: pin mode bu�on….Input); 

// एलईडी िपन को एक आउटपुट होने के िलए कमांड द� (Look at the formula in English: pin mode bu�on….Output);

} 

वोइड लूप ()  

{

(Look at the formula in English: int bu�on…..State;) // 

पुश बटन की अव�था को रोकने के िलए वे�रएब� 

// �ूंिक एक पुश बटन म� केवल दो �ेट या अव�थाएं होती ह�, हम इसे िडिजटल रीड के तौर पर इ�ेमाल कर सकते ह� 

// फं�न। और हम वत�मान पुश बटन अव�था को 

// दो वे�रएब� के �प म� पढ़�गे।  

(Refer to the formula in English) 

  // यिद बटन को दबाया जाता है तो यह 

// GND से जुड़ जाएगा। यिद बटन को दबाया नही ंजाता है, 

// तो पुल अप रेिस�र इसे 5 वो� के साथ जोड़ देगा। 

// तो अव�था कम की रहेगी, जब इसे दबाया जाएगा, 



(Refer to the formula in English) 

// यिद हम बटन 1 या 2 को दबाएंगे

(Look at the formula)           // और यिद हम नही ं

(Look at the formula)           

// तो…..

{

(Look at the formula)         // एलईडी को जलेगा

}

अ�था 

{

(Look at the formula in English)     //  एलईडी बुझ जाएगा

// वैसे पुश बटन के िलए यह कोड था 

}

  } 

खैर, म� आपको एक पुश बटन 

के उपयोग के बारे म� नही ं

बता रहा �ं ....। 



ध�वाद
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